JUGUEMOS CON LAS PALABRAS (4)

(soluciones)

1. MACRON Signo diacritico que indica la duracién de una vocal.

2. | APURAR Averiguar o desentrafar la verdad sobre algo.

3. NEUMA Notacion que se empleaba para representar la altura
relativa de las notas, antes del sistema actual.

4. | APOYATURA Nota pequenay de adorno, cuya duracion se toma del
signo siguiente, para no alterar la duracion del compas.

5. ECUMENE La totalidad de la Tierra habitada.

6. LOLOGRAFO(A) El que escribe discursos para otra persona.

7. INCUNABLE Libro o texto publicado entre la invencion de la imprenta y
elafio 1500.

8. PROLETARIO Aquel cuya Unica riqueza es su prole.

9. | CANON Recto como una cafa. Modelo de perfeccion.

10. | PECIO Despojos de una nave que ha naufragado.

11. | HIPODAMICO(A) Estructura urbana de calles paralelas que se cruzan en
angulos rectos.

12. | COLTAN Mineral compuesto de columbita y tantalita.




